MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE SI CERCETARII STIINTIFICE SECTIUNEATIC /CLASA AXII-A
OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
19-22 MAI 2016, BACAU

BAREM 100 PUNCTE

Nota: Nu se vor acorda alte punctaje intermediare in afara celor precizate in barem.

Elemente obligatorii (80 PUNCTE)
Nr. crt. Rezolvare Punctaj
. 1. | - Captura corespunzatoare rezolvarii integrale a cerintei—1 p 1p
2. | - Realizarea capturii in conformitate cu cerinta formulata — 1p 1p
3. | - Realizarea arhivei solicitate — 1p 2p
- Realizarea pasilor pentru modificarea indicatorului de mouse, la selectarea unuilink — 1p
4. | - Capturd corespunzatoare rezolvarii integrale a cerintei — 1p 1p
5. | - Modificarea spatiului dintre pictograme la -1750 2p

e pe orizontalda —0,5p

e pe verticala - 0,5p
- Realizarea capturilor si a documentului pictograme.docx — 1p
6. | a) Comanda corecta pentru afisarea numarul sdptdamanii curente in cadrul anului — 0,5p 3p
b) Comanda corectd pentru afisarea multiplilor lui 7 care au exact doua cifre — 1p
c) - Determinarea corecta a informatiilor — 0,5p

- Crearea prin comanda a fisierului showcpuh.html, cu informatiile solicitate — 1p

Il 1. | - Realizarea imaginii in fisierul Word: 3p

e inserare forme automate — 0,25p

e stabilire culoare de fundal a formelor inserate — 0,5p

e transparentda —0,5p

o fidelitate—1p

e salvarea documentului cu denumirea ceruta (cercuri.docx) — 0,25p
- Preluarea imaginii in fisierul cercuri.jpg — 0,5p
2. | - Realizarea imaginii in fisierul Word: 3p
e inserare forme automate —0,5p
e inserate text —0,5p
e grupare elementelor — 1p
fidelitate — 1p
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3. a) Documentul clasificarea culorilor.docx 9%
e Organizarea textului in capitole — 0,25p
e Adaugare si functionalitate control lista derulanta — 0,25p
e Adaugare si functionalitate casetei text — 0,25p
e Inserare, completare si formatare tabel — 1,5p
e Inserare referinta — 0,25p
b) Documentul relationarea.docx
e organizarea textului in capitole — 0,25p
c) imbinarea documentelor
e imbinarea documentelor in documentul Suport.docx — 0,50p
e Crearea documentului copie CopieS.docx cu setarile cerute — 0,50p
d) Documentul CopieS.docx
e Crearea stilului Capitol — 0,50p
e Comanda rapida— 0,25p
e Aplicarea stilurilor pentru titluri— 0,25p
e Crearea stilului Continut —0,25p
e Comanda rapida—0,25p
e Aplicarea stilurilor pentru text — 0,25p
e Inserare imagini—0,25p
e Inserare tabel cu referinte — 0,25p
e Inserare coperta —0,5p
e Inserare si formatare forma SmartArt similar cu imaginea din subiect — 1,5p
e generare cuprins —0,25p
e formatarea paginilor corespunzator cerintei — 0,50p
e numerotarea paginilor corespunzator cerintei — 0,25p

] 1. | a) Primul diapozitiv: 4p
e inserare text —0,5p
e adaugare efect reflector — 0,5p
o fidelitate — 1p

b) Al doilea diapozitiv:
e inserare elemente grafice — 0,5p
e realizare animatie — 0,5p
o fidelitate — 1p

2. | - Inserarea panoului—0,25p 4p
- Inserarea discurilor — 0,25p

- Addugarea efectului de intoarcere a discului — 0,25p

- Addugarea efectului de revenire a discului la forma initiala — 0,25p
- Addugarea efectului de eliminare discuri— 0,5 p

- Afisarea numarului de apasari —0,5p

- Functionalitatea conform cerintei — 2p
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3. | - Inserarea titlului pe primul diapozitiv—0,25p 4p
- Inserarea imaginii pe primul diapozitiv - 0,25p

- Inserarea butoanelor pe primul diapozitiv—0,25p

- Functionalitatea corectd a butoanelor de pe primul diapozitiv - 0,25p

- Realizarea elementelor grafice de pe diapozitivul cu joc (titlul, roata, sageata, scorul,
butonul Invérte roata — fiecare cate 0,2p) —0,2p x5 =1p

- Realizarea actiunii asupra butonului fnvérte roata — 0,5p

- Oprirea jocului la atingerea punctajului mentionat in cerinta — 1p

- Calcularea corecta a scorului — 0,5p

4. | - Inserarea elementelor grafice —0,25p 3p
- Umplerea discurilor conform culorilor selectate — 1p
- Adaugarea butoanelor — 0,25 p

- Functionarea butonului Reset — 0,5p

- Functionarea butonului Mix — 1p

Iv. 1. | - Completarea celulelor B2, C2 si D2 - 0,5p 4p
- Adaugarea elementelor grafice — 0,5p

- Setarea proprietatilor Scroll Bar conform cerintei — 1p

- Afisarea textului conform cerintei in celula C7 —1p

- Obtinerea culorii corespunzatoare celor trei valori selectate in domeniul B8:D8 — 1p

2. | - Inserarea diagramei— 1p 4p
- Evidentierea culorilor pe orizontala — 1p
- Evidentierea intervalelor — 1p
- Fidelitatea reprezentarii — 1p

3. | - Generarea valorilor de pe coloana Persoand — 1p 4p
- Generarea culorilor preferate pe cele trei coloane — 1p
- Realizarea unui grafic de forma radiala — 1p

- Fidelitatea reprezentarii — 1p

4. | - Adaugarea diagramei care sa sugereze o cronologie — 1p 3p
- Atasarea barei de defilare unei diagrame — 1p
- Functionalitatea — 0,5p

- Fidelitatea—0,5p

V. 1. | - Realizarea tabelei CurentArtistic 4p
e structurda —0,5p
e completare date — 0,5p
- Realizarea tabelei Pictori
e structura —0,5p
e import date —0,5p
- Realizarea tabelei Lucrari
e structura —0,5p
e import date — 0,5p
- Stabilirea relatiilor intre cele trei tabele — 1p

2. | - Realizarea formularului Adaugalucrari: 4p
e adaugare campuri pentru afisarea datelor — 1p

e inserare lista derulanta, care sa contina numele pictorului — 1p
e adaugare efect de Zoom —0,5p

e functionalitate — 1,5p
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Nr. crt. Rezolvare Punctaj
3. | - Constructia formularul de dialog AfisarePictori: 4p
e adaugare etichete de tip text —0,25p
e adaugare casete text —0,25p
e validare date din casetele de text — 0,5p
e adaugare casete checkbox — 0,25p
e adaugare butoane —0,25p
e functionare buton Cance/—0,5p
e functionare buton Afisare — 1p
e adaugare control browser web — 0,25p
e functionare control browser —0,25p
- Crearea interogarii AfisarePictori — 0,5p
4. | - Adaugarea controalelor — 1p 3p
- Afisarea aleatorie a imaginii — 0,5p
- Afisarea ferestrei rezultat — 0,5p
- Functionarea butonului Verifica! — 0,5p
- Functionarea butonului Urmdtoarea Picturd — 0,5p
VI. | 1. |- Addugarea meniului: 4p
e meniu principal — 1p
e submeniu —0,5p
- Adaugare sigla — 0,5p
- Addugarea imaginilor — 0,5p
- Adaugarea butoanelor de navigare intre cele trei imagini — 0,5p
- Functionarea butoanelor de navigare — 1p
2. | - Adaugarea butoanelor rotunde — 1p 4p
- Afisarea textului pe butoane, la trecerea mouse-ului — 1p
- Inserarea legaturilor — 1p
- Functionarea legaturilor — 1p
3. | - Sectiunea Despre — 1p 2p
- Sectiunea Artd si culoare — 1p
Creativitate si simt artistic (20 PUNCTE)
Nr. crt. Rezolvare Punctaj
Il. - creativitatea si simtul artistic al autorului — 1,5p 3p
- elemente de design si cromaticd — 1,5p
1l - creativitatea si simtul artistic al autorului —2p 4p
- elemente de design si cromaticd —2p
V. - creativitatea si simtul artistic al autorului — 1,5p 3p
- elemente de design si cromaticd —1,5p
V. - creativitatea si simtul artistic al autorului — 0,5p 2p
- elemente de design si cromaticd — 0,5p
- functionalitate — 0,5p
-  mesaj—0,5p
VI. - creativitatea si simtul artistic al autorului —3p 8p
- elemente de design si cromaticd —3p
- functionalitate — 1p
- mesaj—1p
Pagina 4 din 4



